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Vanus: 7 - 99 aastat

Mangijatearv: 2- 6

Mangu komplekt sisaldab: 5 taringut, 50
valjakutsekaarti, 6 “piraadi” kaarti ja 6 “laeva”
kaarti.

Mangu eesmark: Pole midagi paremat, kui -
taringumang aarde jagamiseks piraatide vahel! Voidab mangija, kes kogub 20
kuldmiinti, taites Glesandeid vGi panustades teiste mangijate dnnestumisele
vOi ebadnnestumisele.

Mangu ettevalmistus:
Taringud asetatakse laua keskele.

s
50 valjakutsekaarti segatakse ja ﬂ W ?‘
asetatakse laua keskele, viljakutse =
pool tlespoole. \_—%
Iga mangija valib endale sobivat = ¥
varvi piraadi ja temalaeva. Kaardid
asetatakse mangija ette, nii et
piraadi kaart on ,terve” poolega
lUles (katkine aardekaart eiole ndhtav).
Et elamus oleks veelgi kaasahaaravam, miks mitte riietuda piraatidena?
Miitsid, silmaklapid ja muud aksessuaarid lisavad 16bu!

Mangu kaik: Mangijad méangivad kordamoéoda. Maéngija, kes Utleb kdige
paremini “Ahhoi”, saab esimeses voorus kapteniks. Teised mangijad on
meeskond.

Kuidas manguring kaib:

1. Kapten votab taringud: seiklus voib alata!
Mangija, kes on kapten, votab nii palju taringuid, kui on margitud
valjakutsekaardi peal ning kuni 3 viskega tuleb veeretada kdik kaardil margitud
simbolid!

2. Piraadimeeskond, kas te panustate oma kapteni voidule?
Meeskonnaliikmed kasutavad oma laevakaarte, et samal ajal panustada
kapteni dnnestumisele voi ebadnnestumisele. =3
e Tiispurjes laev Ulespoole > usud, et kapten saab _ P&
hakkama. ﬁ
e Uppuv laev llespoole > panustad, et kapten
ebadnnestub.

3. Kapten asub valjakutset tditma: pardal on pinge 6hus!
Kaptenil on kuni 3 viset, et valjakutse taita. Esimesel viskel tuleb k&ik taringud
korraga visata. Jargmistel visetel saab kapten valida, millised taringud paigale
jatta (naiteks need, mis sobivad valjakutsekaardil kujutatud taringutega) ja
milliseid uuesti visata.
Vihje: loe viskeid valjult, et meeles pidada, mitu veel jdanud!!

4. Voida voi jaa tiihjade katega!

e Kui kapten véidab valjakutse, saab ta 2 kaarti. Ta votab kaks pealmist
valjakutsekaarti ja asetab need enda ette, kuldmiindi poolega lles.
e Kui kapten kaotab, ei saa ta midagi.

* Iga meeskonnaliige, kes Gigesti ennustas kapteni vdidu vdi kaotuse,
saab Uhe kaardi valjakutsekaardipakist ja asetab selle enda ette,
kuldmiindi poolega (iles.

e Kui kapten ebadnnestub ja keegi meeskonnast ei vdida oma panust,
eemaldatakse valjakutsekaart mangust.

Mang laheb edasi vasakpoolsele mangijale kaptenist — olenemata sellest, kes
raundi voitis voi kaotas!

Aarete kaart — toeline jokker!

Sa saad “aarete kaarti” kasutada ainult ks kord mangu jooksul.
P6ora enda ees olev piraadikaart Gmber, et ndha “rebitud
aardekaardi” poolt. See annab sulle {ihe lisaviske taringutega.




Valjakutsekaardid:

Valjakutsekaardi ruudud naitavad, mitu taringut kapten peab kasutama ning
milline tulemus tuleb veeretada.

Viljakutse voitmiseks peab mangija veeretama kaardil naidatud
kombinatsiooni. See vdib tahendada nii konkreetseid vaartusi kui ka kindlaid
kombinatsioone:
g Ara unusta: enne tiringute veeretamist pane kdrvale sama arv
taringuid, kui palju on punaseid riste valjakutsekaardil. Neid
taringuid ei tohi valjakutseks kasutada.

» Papagoi tdring: tdringu kilg papagoiga on jokker, mida voib
%" kasutada Uiksk&ik millisel ruudul.

<1 Ruudud kindlate vaartustega: taringutel peavad olema naidatud
o) vaartused.

:J Ruudud papagoiga: iga sellise ruudu jaoks tuleb veeretada

papagoi.
.- Sama varvi ruudud: kdikidel taringutel peab olema sama vaartus.

- . Erinevat varvi ruudud: taringutel peavad olema erinevad
vadrtused.
Ruudud kiisimargiga: voib olla tksk&ik milline vaartus (kas sama

E vOi erinev).

Ndide mangust: Selles ndites on mitu vdimalikku
taringukombinatsiooni, millega valjakutse vdita. o -y
Mangija peab kasutama ainult 4 taringut. Et vdita .%
valjakutse, peab ta viskama 2 taringut vaartusega 1 ja

veel 2 tdringut, millel on sama vaartus. Varviliste m

ruutude vaartus voib olla 1 voi moni muu number.

Koik jargmised kombinatsioonid sobivad selle viljakutsekaardi jaoks:
1. valik: B B E E 3. valik: E]. B El B
2. valik: B E (&) 4. valik: El D (=] @-'

Mangu lopp: Mang |8peb, kui mangijal on oma kaartidel 20 v&i rohkem
kuldmiinti. VGidab see piraat, kellel on kdige rohkem kuldmiinte. Kui on viik,
on koik vastavad piraadid voitjad.

Mdngu autorid: Romaric Galonnier ja Alexis Allard.



