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Lammaste lahing
(Baaa-tle)

Vanus: 6-99 aastat

Mangijate arv: 2

Mangu komplekt sisaldab: mangulauda, kaks
taringut ja 12 nuppu (6 valgete lammaste nuppu

ja 6 mustade lammaste nuppu).

Mangu eesmark: Olla esimene mangija, kes viib enda kolm lammast
liledega aasale.

Mangu ettevalmistus:

Aseta mangulaud laua keskele.
Iga mangija valib oma lammaste
varvi ja paneb 6 vastavat nuppu
oma aedikusse, pea pool
nahtaval. Valitakse, kes alustab
mangu ja alustaja votab kaks
taringut.

MANGU KIRJELDUS
Lambad peavad viljuma oma aedikust, minema jootmiskoha juurde ja siis

lilledega aasale.

Mustade lammaste aedik

Rohelisi  pd&saste valju vdivad
kasutada AINULT mustad lambad.

Pruune pddsaste vélju voivad
kasutada AINULT valged lambad.

Kollaseid pddsaste viélju voivad
kasutada nii valged kui ka mustad
lambad!

Jootmiskohta vd@ivad kasutada nii
valged kui ka mustad lambad!

P6orake lambad Umber (tagumine
pool ules).

Valgete lammaste aedik

LAMMASTE TEE

Minge jootmiskoha juurde, labides kolm pddsaste vilja (soltuvalt teie
lammaste varvist - rohelised voi pruunid), seejarel kuus kollast vélja ja
I6puks kaks podsaste vilja (sGltuvalt teie lammaste varvist) vahetult enne
jootmiskohta.

Kui lambad jouavad jootmiskoha véljale, pé6ravad nad ringi (tagumine pilt
lUlesse) ja alustavad tagasiteekonda lilledega aasale: kuus kollast p60saste
valja ja aasa vili (I6ppsihtkoht).

Mangu kaik: Mangijad kadivad kordamodda. Aktiivne mangija veeretab kahte
taringut:
1/ Ta PEAB liigutama iht oma lammast nii mitu valja, kui n3itab tks taring.
2/ Ta PEAB liigutama (iht oma lammast (see v&ib olla seesama lammas) nii mitu
vélja, kui nditab teine taring.
Liikumise reeglid:
e Lambad liiguvad tadpselt nii palju valju, kui naitab valitud taring,
jargides margistatud rada.
e Liikumisel hiipatakse lle valjad, kus on 2 Uksteise peale pandud
lammast.
e Kui véljal, kuhu joutakse, on lammas (sama varvi voi mitte), siis nad
pannakse Uksteise peale.
e Lammas, mis on hunniku allosas, ei saa liikuda.
e Kui liigutatav lammas on hunniku Glaosas, liigub ta ilma alumisi
lambaid kaasa liigutamata (vabastades need hilisemaks kaiguks).
e Lamba Zetoon, mis on ldbinud simboli :‘_*, PEAB olema uUmber
podratud tagumise poolega lles, et ndidata, et ta on teel tagasi (finisi
véljade poole).

Ndide mangija
kaigust, kes
otsustas
kasutada oma
taringuid
eraldi:

1 <=
1. kaik: taring 1 % / 2. kaik: taring 2




—_ Pane topelt joud!
@% Kui_modlemad tdringud néitavad sama vaartust, voib aktiivne
mangija liigutada (iht oma lammast tGhe vélja vorra enne llejadnud
kdikude tegemist.

Ndide: Mdngija veeretas mblemal téringul 2. Ta voib kohe kasutada 1 véilja
boonust oma valitud lambal. Seejéirel voib ta liigutada (ht voi kahte lammast
vastavalt tdringute vddrtustele.

Kuidas vabastada lambad
On kaks viisi, kuidas vabastada lambad:
e Mangija, kelle lammas on hunniku peal, liigutab oma lammast.
e Mangija, kelle lammas on all, veeretab oma kaigul 2 ristikheina.
Kui méngija veeretab 2 ristikheina, véib ta muuta kahe (ksteise peale pandud
lamba asukohta enne oma kaikude tegemist.

@ . Siin veeretas mustade lammast mdéngija kaks
‘{ — ! ristikheina. Ta otsustas muuta pildil olevate kahe
“w \; lamba asukohta, et tema lammas saaks jéille liikuda.

Lamba eemaldamine mangust
Kui lammas jouab lilledega pdllule, on ta mangust valjas. Iga taringu jargi
jdanud vaartus selle lamba liigutamiseks kaob.

Mangu lopp:
Mangijad voidavad kohe, kui nad viivad 3 oma lammast lilledega aasale.

Mangu Iopu naide: e
Valgete lammaste maéngija kasutas o
taringu vaartust 3, et viia oma -
Umberpoodratud lammas (tagumine

pool peal) lilledega aasale. Piisas

kahest valjapaasust (kolmas liikumine e 38
kadus). Mangija kolmas valge lammas (:
joudis aasale ja ta voitis kohe mangu. - &
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