DJ05269 — Punamiitsike

Vanus: 4-8-aastastele

Mangijate arv: 2-4

Komplekti kuulub: mangulaud, 11 iimmargust
Zetooni, punamiitsikese kuju, hundi kuju,
viis lillekujulist Zetooni, korv, neli jahimehekaartiy
ja taring..

Elas kord vaike tiidruk nimega Punamiitsike, kes ldks metsa lilli korjama.
Aga suur kuri hunt luusib metsas ringi! Tehke koost66d, et aidata
Punamiitsikesel lilled korjata ja turvaliselt koju jouda enne, kui hunt ta
katte saab.

Mangu eesmark: Koguda kdik koos viis lillekujulist Zetooni enne, kui hunt
jouab majani.

Mangu ettevalmistamine:
- Asetage mangulaud laua keskele.

- Segage 11 immargust Zetooni ja asetage need, pilt allpool, palkide otstele.

- Pange Punamdiitsikese kuju punase ringiga margitud palgi otsale.
- Asetage hunt raja algusesse, mis vilbbvanaema majani.

- Pange viis lillekujulist Zetooni vasakusse lGlemisse nurka.

- Asetage korv sama varvi alale palkide keskel.

- Segage ja asetage neli jahimehekaarti, pilt allapoole,
mangulauakorvale.

Mangukaik:

Noorim mangija alustab, seejarel jatkub mang paripdeva. Oma kaigu ajal
veeretab aktiivne mangija taringut ja liigutab Punamiitsikest noole suunas,
edasi nii mitu valja, kui taring naitab.

Kui Punamiitsike maandub pildiga allapoole olevale Zetoonile:

1 - Mangija peab vilja ilitlema, mida ta arvab, et seal on: lill, hunt voi
jahimees. Kui Zetooni pole veel avatud, saab ainult arvata. Kui see on juba
varem avatud, peab ta pliidma meelde tuletada, mis seal oli.

2 - Seejarel keeratakse Zetoon Uimber ja jaetakse pildiga tlespoole.
Kui arvamus oli 6ige, sooritatakse vastav tegevus:
- Lill: vBetakse lill vasakust ilanurgast ja pannakse korvi.
- Hunt: ei juhtu midagi.
- Jahimees: keeratakse (imber ks valitud jahimehekaart, tdidetakse
selle tegevus (selgitused allpool), pannakse kaart teiste hulka tagasi
ja segatakse.

Kui mdngija arvas valesti, liigub hunt raja peal ihe sammu edasi.
Kaik [aheb jargmisele mangijale.

Kui Punamiitsike maandub pildiga lilespoole olevale Zetoonile:

Mangija peab kohe tegema vastava tegevuse:
- Lill: votta lillekujuline Zetoon vasakust ilanurgast ja panna see korvi.
- Hunt: hunt liigub Ghe sammu edasi.
- Jahimees: keerata Umber (ks jahimehekaart, sooritada selle
tegevus, panna kaart tagasi ja segada.

Seejarel on jargmise mangija kord. r
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KUI MANGU TULEVAD SEENED!

Kui kaigu ajal taringuveeretuse tulemusena
@. naitab taring seentele, keeratakse koik pildiga
2 Ulespoole olevad Zetoonid pildiga allapoole,
sealhulgas see, millel Punamiitsike seisab. Seejarel on
jargmise mangija kord.

Kui hunt maandub Uhele sinisele seentega kaetud
vdljale, keeratakse samuti kdik pildiga Ulespoole
olevad Zetoonid pildiga allapoole, sealhulgas see,
millel Punamitsike seisab.

JAHIMEHEKAARDID JA NENDE TEGEVUSED

Véta 2 pildiga Hunt liigub Korja lillekimp Hunt liigub

allapoole olevat 1sammu ja pane see 1sammu
timmargust edasi. korvi. tagasi.

Zetooni, vaata
neid ja pane
tagasi pildiga allapoole.

Mangu Iopp
Te koik vGidate Ghiselt, kui 5 lillekujulist Zetooni on korvi asetatud.

Kui aga hunt jéuab enne majani, kaotate... ning teil ei jad muud Ule, kui
proovida dnne uuesti!



